Via ligni (Holzweg)
Spiel fur 2 Personen

Vorbereitung:
« Jeder Spieler erhélt 16 Spielfiguren gleicher Farbe (4 x Kreuz, 4 x Linie, 8 x Eckstein).
Spielbeginn:

»  Zu Beginn setzt jeder Spieler seine 16 Spielsteine auf die ersten 2 Reihen des
Spielfeldes (Bild A)

+ Die Anordnung der Steine (Kreuz, Linie, oder Eckstein) ist dem Spieler freigestelit,
wichtig ist jedoch, dass die Einkerbungen auf den Spielsteinen immer nur waagrecht
oder senkrecht ausgerichiet sind, niemals diagonal!

»  Tipp: Fir den spateren Spielverfauf ist es sehr wichtig, sich die Anordnung der
Spielsteine genau zu {iberlegen.

Spielziige:

« Die Einkerbungen auf den Spielsteinen geben den Weg vor, d.h. die Spielsteine sind
auch Wegweiser”.

« Jeder Spigler ist abwechselnd an der Reihe und darf entweder

o ziehen {wie nachfolgend beschrieben)
o oder einen eigenen Spielstein um 90 Grad (gine Viertelumdrehung} nach links
oder rechis verdrehen.

*  Man darf mit einem Spielstein nur (ber andere Spielsteine ziehen {egal ob tiber eigene
oder gegnerische}, und zwar immer der Richtung der Einkerbungen folgend, bis man ein
freies Spielfeld erreicht. Die Angrdnung der Einkerbungen muss dabei gine
ununterbrochene Linie ergeben (Bild B).

» Die Einkerbung auf dem Spielstein, mit dem gezogen wird, spielt dabei keine Rolle,
wichtig jedoch ist, dass er wahrend des Zuges nicht verdreht wird.

Ziehen ohne ,Weg" ist nicht eriaubt (z.B. direkt auf ein benachbartes freies Feld ziehen)
Die .Kreyuzsteine® sind besonders begehrt, da man auf diesen in 3 verschiedene
Richtungen weiterziehen kann.
Ziel des Spieles:
+«  Wer zuerst mit seinen 16 Spiglsteinen die beiden Reihen der gegeniberliegenden Seite
besetzt, hat gewonnen.

Bild A: Bild B: (Stein a zieht nach b) Bild C: {nicht erlaubt, da
keine Verbindung")
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Dame (Spiel fur 2 Personen)

Vorbereitung:
+ Jeder Spieler erhalt 12 Spielfiguren gleicher Farbe

Spielbeginn:

» Zu Beginn setzt jeder Spieler seine 12 Spielsteine auf die ersten 3 Reihen des
Spielfeldes, links unten beginnend, dazwischen wird immer ein Feld freigelassen
{Skizze). Die Einkerbungen auf den Spielsteinen miissen nach unten zeigen, die ,glatte
Seite ist sichtbar.

» Der Spieler mit den schwarzen Steinen beginnt das Spiel,

Spielziige:

»  Man darf einen eigenen Stein jeweils um ein Feld schrig {diagonal) vorwarts auf ein
freies Feld ziehen,

*  Nicht erlaubt sind:
~waagrechtes oder senkrechtes Ziehen
-ziehen auf ein besetzies Feld
-Rickwartszige (auBer eine ,Dame"}

+  St5it man auf einen gegnerischen Stein, hinter dem sich {in diagonaler Linie} ein freies
Feld befindet, so muss man diesen tberspringen und wegnehmen, ansonsten wird der
eigene Stein vom Spielfeld genommen (Schlagzwang).

+ Besteht die Mbglichkeit, mehrere Steine hintereinander zu schiagen, so darf {muss}
man dies in einem Zug durchfiihren (auch zick-zack).

« Wer mit einem Stein die gegnerische Grundlinie erreicht, erhélt eine Dame. Diese wird
bei unserem Spiel dadurch gekennzeichnet, dass man den Spielstein umdreht, sodass
die Einkerbung nach oben zeigt.

+ Die Dame hat folgende Vorteile:

-sie darf auch riickwérts ziehen oder schlagen (aber nur diagonal)

-gie darf nicht nur ein Feld weit ziehen, sondem beliebig weit. Sie muss, wenn gie einen

gegnerischen Stein geschlagen hat, nicht auf dern Feld direkt dahinter stehen bleiben,

sonderm kann in der eingeschlagenen Richtung weiterziehen und gegebenenfalls

weitere Gegner schlagen (in diesem Fall ist auch ein ,Zick-Zack-Kurs® miglich).
Spielvariante;

* Die Dame darf zwar vorwarts und riickwérts (diagonal) ziehen oder schlagen, jedoch
wie die normalen Spielfiguren immer nur ein Feld weiternicken bzw. nur angrenzende
Steine schlagen,

diel ieles:

+  Sieger ist, wer zuerst alle Steine des Gegners weggenommen hat, bzw. ihn so
eingeschiossen hat, dass er nicht mehr ziehen kann.

«  Hin und wieder kann sich ein ,Spiel ohne Ende” ergeben, in diesem Fall kanin man (2.B.
nach 40 Ziigen) das Spiel als unentschieden beenden.
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